Zoner Callisto 5
Vyukové materialy

Zoner vyuka
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1 Metodicky list: Pidorys restaurace "U Vektora”

Téma: Technicka grafika a presné kresleni v Zoner Callisto 5

Casova dotace: 45 minut

ObtiZnost: Pokrocily zacatecnik

Vyukové cile

74k po absolvovani této lekce dokaze:

* Pracovat s méFitkem a m¥iZkou pro presné umisténi objektd.

* Vytvaret sloZené objekty a vyuZivat funkci Seskupit ( Ctrl+G).

+ Efektivné duplikovat objekty pomoci mysi (trik s pravym tlacitkem).

* Pouzivat nastroj Kétovani pro technicky popis rozmér(.

PFiprava prostredi
NeZ zacnete kreslit, je nutné pfepnout mysleni z "uméleckého” na "technické”.

1. MFiZzka: V menu zvolte Zobrazeni > MFizka. TeCky na pozadi vam pomohou zarovnavat zdi a
nabytek.



2. PFichytavani: V menu Zobrazeni (nebo na horni listé ikonka magnetu) zapnéte Uchycovat
k mfiZce.

3. Mé¥itko: Pro ucely cviceni budeme predpokladat, Ze 10 mm na obrazovce = 1 metr ve sku-
tecnosti (nebo jiny pomeér, ktery si urcite).

Postup krok za krokem

Faze 1: Hruba stavba (Obvodové zdi)

1. Zvolte nastroj Tvar (F6).

2. Nakreslete velky obdélnik pFes vétSinu stranky (to bude hlavni sal).

3. Nastaveni vzhledu:

* Vypln: Vypnéte (preskrtnuty ¢tverecek v Galerii).
« Pero (Obrys): Nastavte barvu na Cernou.
* Tloustka: V hornim panelu nastavte Sifku pera na 3.@ mm (nebo 5 bodU). Zdi musi byt na

vykrese tlusté.
Faze 2: Vyroba nabytku (Tvorba symbolu)
Misto abychom kreslili kazdy stul zvlast, vytvorime si jeden "vzor”.
1. Bokem (mimo mistnost) nakreslete mensi ¢tverec (stul). Dejte mu hnédou vypln.

2. Zvolte nastroj Elipsa (F7). S klavesou Ctrl nakreslete maly kruh (Zidle). Dejte mu jinou barvu
(napf. Sedou).

3. Umistéte kruh (Zidli) k hrané stolu.
4. Zkopirujte Zidli ke vSem ¢tyfem stranam stolu.
5. Klicovy krok - Seskupeni:

« Nastrojem Vybér (Sipka) oznacte stul i vSechny Zidle.
+ Stisknéte Ctrl + G (nebo menu Objekt > Skupina).
* Nyni se cely komplet chovd jako jeden pfedmét. KdyZ na néj kliknete, vyberete vSe najednou.

Faze 3: Zafizovani interiéru (Duplikace)
1. Presunte vas vzorovy stll do rohu mistnosti.
2. Trik mistra:
* Chytte stul levym tlacitkem mysi a zacnéte ho posouvat vedle.

* Nepoustéjte levé tlacitko!

« Béhem posunu kratce kliknéte pravym tlacitkem mysi. Kurzor by mél probliknout (nebo
se objevi +).

* Pustte levé tlacitko. Vznikla kopie.

3. Timto zpusobem rychle "nasazejte” stoly do pravidelnych rfad. Diky zapnuté mfiZzce budou
krasné v zakrytu.



Faze 4: Technicky vykres (Kétovani)

Aby stavbyvedouci védél, jak je mistnost velka, musime ji zakétovat.
1. Vlevém panelu najdéte nastroj Kétovani.

2. Kliknéte presné na levy horni roh vnéjsi zdi.

3. Drzte tlacitko a tahnéte mysSi k pravému hornimu rohu zdi.

4. Pustte mys. Zoner automaticky vykresli kétovaci ¢aru, Sipky a vypocita délku v milimetrech.

Na co si dat pozor (Casté chyby)

+ Neskupovani objektd: 74k posune st(ll, ale Zidle zistanou na misté. — ReSeni: VZdy zkontro-
lovat, zda je objekt seskupen (Ctxl + G).

« Spatné poradi: Zidle je "pod” stolem a neni vidét. — ReSeni: Kliknout na stil pravym tlacitkem a
zvolit Pofadi > Dospodu.

« NepFesnost: Zdi na sebe nenavazuji. — Reeni: Diisledné pouZivat mfizku nebo vodici linky.



2 Pracovni listy pro Zaky

Tato Cast obsahuje podrobné navody pro 6 praktickych uloh. Postupujte krok za krokem. Neza-
pomerite si svou praci pribézné ukladat (Ctxl + S)!

2.1 Ukol 1: Logo "Domecek”

Cil: Naucit se kreslit zakladni tvary, ménit barvy a seskupovat objekty.

1. Zakladna domu (Ctverec):

* Vlevém panelu nastroju kliknéte na nastroj Tvar (ikona obdélniku) nebo stisknéte klavesu
F6 .

* Podrzte na klavesnici klavesu Ctxl (tim zajistite, Ze strany budou stejné dlouhé) a tazenim
mysSi nakreslete Ctverec.

+ Otevrete Galerii klavesou F9.
*+ Pfepnéte se na zalozku Vypln (ikonka kybliku) a kliknéte na hnédou barvu v paleté.

2. Strecha (Trojuhelnik):

* Vlevém panelu zvolte nastroj Mnohouhelnik (klavesa Y, ikona pétiuhelniku).

o

+ Podivejte se nahoru na Alternativni panel. Najdéte policko "Pocet vrchold” a prepiSte hod-
notu na 3.

* Nakreslete trojuhelnik nad ctvercem.
* V Galerii ( F9 ) mu nastavte Cervenou vypln.

3. Zarovnani a Seskupeni:

* Pfepnéte na Vybérovy nastroj (Cerna Sipka, klavesa Mezernik ).

* Presunite stfechu presné na dim. Tip: Zapnéte si nahore ikonku magnetu "Prichytdvani k ob-
jektam”.

« MysSi udélejte velky obdélnik kolem celého domku, aby se vybrala stfecha i zakladna.

« Stisknéte Ctrl + G (nebo menu Objekt > Skupina).

2.2 Ukol 2: Duhovy Napis
Cil: Prace s uméleckym textem, umisténi textu na krivku a barevné prechody.
1. Text:

+ Zvolte nastroj Text ( T ). Kliknéte do plochy a napiste "ZONER".

* V hornim panelu zménte pismo na né&jaké tlusté (napr. Arial Black).
2. Vodici kFivka:

* Zvolte nastroj Elipsa ( F7 ). Nakreslete nad textem oblouk.

« DdleZité: Kliknéte na Text, podrzte kldvesu Shift a kliknéte na Elipsu. Oba objekty musi
byt vybrany.

3. Ohnuti textu:



* V hlavnim menu nahore zvolte Text > Text na kFivku.
4. Zneviditelnéni krivky:

* Kliknéte opatrné na elipsu (€aru pod textem).
* V Galerii (F9 ) prepnéte na zalozku Pero. Kliknéte na symbol pfeskrtnutého ctverecku.

5. Duhova vypln:

« Kliknéte na text. V Galerii na zalozce Vyplh zménte "Typ vypIné” z Jednolitd na Linearni.
+ Nastavte barvy prechodu.

2.3 Ukol 3: Plidorys Restaurace

Cil: Technické kresleni, duplikace objekt(l a kétovani.

1. Mistnost:

* Nakreslete velky obdélnik ( F6 ). V Galerii vypnéte Vypln.
« Zapnéte Pero (Obrys) na Cernou barvu, tloustka 2.0 mm.

2. Nabytek a Duplikace:

« Bokem nakreslete maly Ctverec (stll) a 4 kruhy (Zidle). Seskupte (Ctxl + G).

* Chytte stdl mysi, tdhnéte vedle a béhem taZeni kliknéte pravym tlacitkem. Vytvori se
kopie.

3. Kétovani:

+ Najdéte nastroj Kétovani. Kliknéte na levy roh a tahnéte k pravému.

2.4 Ukol 4: Vektorové Tricko

Cil: Pokrocila prace s uzly (body). Zména geometrického tvaru na organicky tvar.

1. PFiprava a Rozbiti:

* Nakreslete obdélnik na vysku ( F6 ).
* Zvolte menu Objekt > PFevést na krivky (Ctxrl + Q). Tvar je nyni editovatelny.

2. Tvarovani:

* Zvolte nastroj Tvarovani ( F10).

* PFidani bodt: Dvakrat kliknéte mysi na horni hranu obdélniku. Vytvorte dva body pro vy-
stfih.

* Chytte prostredni bod a stahnéte ho dolU.
3. Zaobleni:

* Kliknéte pravym tlacitkem mySi na hranatou ¢aru (rameno) a v menu zvolte Na kFivku.
* Z Cary se stane "gumicka”, kterou prohnéte do oblouku.



2.5 Ukol 5: Osobni Vizitka
Cil: Prace s presnymi rozmeéry a typografii.
1. Format:

* Nakreslete libovolny obdélnik.
« V hornim Alternativnim panelu pFepiste hodnoty na: Sitka 99 mm, Vyska 50 mm.

2. Texty a Grafika:

* Nastrojem Text ( T ) vloZte jméno a kontakty.

* VloZte své logo "Domecek” z prvniho ukolu ( Ctrl+C, Ctrl+V).
3. Zarovnani:

* Vyberte vSechny texty. Jdéte do menu Usporadat > Zarovnat a rozmistit.

2.6 Ukol 6: Vlajka Evropské unie

Cil: Prace s nastrojem Hvézda a pravidelné rozmisténi.

1. Pozadi:
* Nakreslete obdélnik s modrou vyplIni ("Azure”).
2. Hvézda:

+ Zvolte nastroj Mnohouhelnik (Y).
* V hornim panelu prepnéte ikonku na Hvézdu a nastavte 5 cipQ.
* Nakreslete Zlutou hvézdu.

3. Kruh dvanacti hvézd:

* Vytvorte 12 kopii hvézdy.
+ Rozmistéte je do kruhu (jako cifernik hodin).
* Vyberte vSechny hvézdy a seskupte je.
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